Gymkana de Fundamentos de Programacion 18 de octubre de 2016

EL TORNEO DE LOS 011 MAGOS

Todos aquellos magos que quieran participar en esta justa lucha no necesitaran introducir su
nombre en un cdliz de fuego, serd suficiente con que sean alumnos del grupo T1 de
Fundamentos de Programacion y que se apunten en la siguiente lista de equipos participantes.

Equipo 1: Magos de Gryffindor [ Equipo 2: Magos de Ravenclaw |

Equipo 4: Magos de Hufflepuff

Equipo 6: Mortifagos

Equipo 8: Elfos

Equipo 9: Hacedores de Hechizos Equipo 10: Jugadores de Quidditch

Equipo 12: Muggles




